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Lieu principal

Lycée Saint-Marc

10 rue Sainte-Hélene,




Intérét pédagogique

Objectifs

L'objectif de ce séminaire est de regrouper I'ensemble des apprenants du titre Chef de projet
Evénementiel au niveau national autour d'un projet pédagogique commun, favorisant & la
fois 'apprentissage pratique et le travail en équipe.

Ce temps fort vise a :

e Mettre en situation réelle autour d'un projet concret lié au secteur événementiel.

e Développer des compétences transversales telles que la créativité, la gestion de projet, la
communication et le travail collaboratif.

* Favoriser les échanges et la coopération entre étudiants de différentes écoles, en créant
un réseau professionnel des la formation.

e Stimuler I'innovation et l'esprit d'initiative a travers un challenge pédagogique et une mise
en situation pratique.

Compétences développées :

e Recueillir et analyser les attentes d'un commanditaire ou d'un marché cible en
appréhendant sa culture corporate et ses intentions pour définir le concept du projet
événementiel.

* Mettre en place une veille concurrentielle et prospective sur les tendances
événementielles et technologiques pour proposer des solutions événementielles
adaptées au commanditaire.

* Imaginer et définir un concept événementiel innovant en dosant I'équilibre
audace-risques-bénéfice pour proposer une expérience événement différenciant et
impactant.

* Elaborer la scénographie de 'événement dans ses dimensions technique et esthétique en
collaboration avec le scénographe et le directeur technique afin de créer une expérience
mémorable pour les participants.

e Rédiger une recommandation événementielle stratégique et opérationnelle d'un
événement pour répondre aux appels d'offre ou demandes de projet.

* Piloter des groupes de travail pluridisciplinaires et spécialisés

e Elaborer une stratégie de communication classique et /ou digitale



Aptitudes transversales

Les étudiants seront amenés a développer et mobiliser les aptitudes suivantes :

» Créativité : capacité a imaginer des solutions et concepts originaux.

e Innovation : aptitude a proposer des idées nouvelles et pertinentes.

* Pensée critique : analyser et évaluer des situations pour prendre des décisions éclairées.

e Gestion du stress : rester concentré et efficace face aux imprévus ou aux contraintes.

» Adaptabilité : ajuster son comportement et ses idées selon les circonstances et les
feedbacks.

* Prise de parole en public: s'exprimer avec clarté, assurance et impact devant un
auditoire.

e Pitch : présenter un projet ou une idée de maniére synthétique, persuasive et captivante.

Besoin Mateériel

Nous vous remercions de prendre votre ordinateur.
Il vous sera indispensable pour toutes les activités du séminaire

Sur votre ordinateur, les logiciels suivants devront étre installé (sous réserve de compatibilité)
avant le séminaire :

» Sketchup version free ou payante

¢ Davinci Resolve version free

Merci de bien vouloir vous munir également : d'un kit de fournitures de base (stylos,
papiers, etc.)



Lundi 05 janvier 2026

e 13h00 - 13h30 I Accueil des participants

13h30 - 14h00 I Lancement du séminaire, mot d'accueil
14h00 - 15h00 I Présentation du Challenge 360"

15h00 - 16h00 I Intervention du commanditaire

16h00 - 17h00 I Répartition des groupes et des postes

Mardi 06 janvier 2026

e 09h00 - 0930 I Environnement technique du théatre
* 09h30-12h00 I Travaux de groupe I Concept

e 12h00 - 12h30 I Validation par groupe des concepts

e 13h00 - 17h00 I Ateliers - production

Mercredi 07 janvier 2026

e 09h00 - 12h30 I Ateliers de groupe
e 13h30-17h00 I Ateliers de groupe

Jeudi 08 janvier 2026

e 09h00 - 12h00 I Répétitions

e 13h00 - 15h00 I Répétitions

e 15h00 - 1615 [ Ajustements

e 16h00 - 17h30 I Challenge pitch

e 17h30-18h00 I Remise en état de la salle et annonce des résultats
e 19h30 I Soirée conviviale

Vendredi 09 janvier 2026

e 09h45 - 12h00 I visite de site - Palais des Congreés, rencontre avec
les équipes (Présentation du groupe GL, Focus palais des congres,
visite technique)



Travail préparatoire

Dans le cadre du séminaire, un travail préparatoire est demandé aux
étudiants.

Pour le 05 janvier a 14h00, les étudiants devront rendre 5 slides (au
total) de veille sur les grands événements sportifs internationaux, les
JO, les COP et les Expositions universelles.

Merci de développer les axes suivants :

1. Scénographie et construction de I'expérience

Analyse des dispositifs scénographiques comme outils de mise en récit
et de structuration de l'expérience du public : organisation spatiale,
parcours, rythmes, immersion, réception et appropriation par les
différents publics.

2. Concept créatif et identité de I'événement

Etude du concept créatif global et de sa traduction visuelle et spatiale :
cohérence entre les intentions discursives de 'événement, son identité
symbolique, graphique et scénographique, ainsi que les valeurs qu'il
véhicule.

3. Innovation scénographique et enjeux de durabilité

Examen des pratiques innovantes en scénographie événementielle,
intégrant les dimensions technologiques, environnementales et
sociales : dispositifs interactifs, éco-conception, modularité, réemploi
des structures et héritage post-événement.

Merci de déposer votre présentation dans le drive suivant :
https://drive.google.com/drive/folders/1Tbm3XMBMAb2Hf-2IWg-EN
S-cJes9gg2Rh?usp=sharing



